I_U KA uvoD

\4
AZ M A N Sem Luka AZman, tehnik racunalnistva in uZivam v ustvarjanju video iger,

spletnih strani, aplikacij in v dizajnu. Vedno iScem priloZnosti za rast in nove
izzive, saj me veseli reSevanje kompleksnih problemov in iskanje
inovativnih resitev.

O ocioss7636

o STUDENTSKA DELA

luka.azman9@gmail.com
Avgust 2020

Ulica bratov Praprotnik 23, 4202 Naklo MERCATOR IP, D.O.O.
e SlascicCarska dela

IZOBRAZBA Julij - Avgust 2022
ALPE-PANON D.O.O.

e Delo v restavraciji

Srednja tehniska %ola SC
Kranj, V.

Tehnik racunalnistva [2019-2023]
Julij - September 2023/24

WE MOVE D.O.O.
e Delo v hladilnici

Fakulteta za racunalnistvo in
informatiko, VI/2.
Diplomirani inZenir racunalnistva in

informatike [2024->

DODATNO

V svojem prostem casu ustvarjam razlicne programe v razli¢nih okoljih.

Moje delo vkljucuje tako oblikovanje kot programiranje, kar mi omogoca
SPRETNOSTI raziskovanje novih tehnik in reSitev. Za ve¢ informacij o mojih projektih in
Microsoft Office znanju, si lahko ogledate spletno stran:

https://lukaazman.github.io/Portfolio/

Adobe Suite
Kodiranje algoritmov

Oblikovanje spletnih strani

Nacrtovanje in postavitev
podatkovnih baz

Graficno oblikovanje


https://lukaazman.github.io/Portfolio/
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